34

o WVasist
How Might We?

So geht's >

Prompts, die Ergebnisse
verbessern

HMW-Fragen ubersetzen Problemfelder in offene,
lbsungsorientierte Moglichkeiten. Sie helfen Teams,
Innovationsraume zu 6ffnen, ohne zu konkret oder zu
vage zu sein.

Impuls: Wie kbnnten wir diese Herausforderung
so formulieren, dass sie zu vielen guten Lésungen
einladt?

Projektstufe: Problemdefinition - Einzel oder Team | 10-25 Minuten |
Schwierigkeitsgrad: e @ @ O O Template (Ausgedruckt), Stifte eben-
Aufwendigkeitsgrad: @@ O O O falls digitale Tools moglich

Kostenpunkt: niedrig

Nehmt einen Insight aus euren Beobachtungen:
Etwas, das ein echtes Bedurfnis oder Problem
beschreibt.

Formuliert daraus eine ,Wie konnten wir...?"-Frage:
Offen, einladend und I0sungsorientiert.

Probiert mehrere Varianten aus:
Jede Formulierung offnet einen anderen Denkraum.

Wahlt die Frage, die euch am meisten inspiriert:
Diese Frage begleitet euch in die nachste Phase:
ldeenentwicklung.

Ich habe folgende Herausforderung: Problem: [z. B.
,altere Menschen verstehen digitale Tickets nicht"]

Bitte formuliere daraus 5 verschiedene How-Might
We-Fragen mit unterschiedlichen Fokusrichtungen
(z. B. emotional, technisch, sozial, radikal, usw.).
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- Wie kdnnten wir dieses Problem so umformulieren, dass es neue Losungen ermoglicht?

Projektname Datum Weitere infos auf: www. jointly.toolkit.com




